ACERTIJOS NOCTURNOS

”~ \

O/V/O Al'menos 3 Sospechas aliadas
tienen un contador numerico par.

¥ 1 Durante la activacion de un modelo
aliado, coloca un marcador de Riddle a 4"
o0 menos de él.

g

¢ ué tiene una cabeza, una cola, es marrdn y no tiene
patas?
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O/V/O Al'menos 3 Sospechas aliadas
tienen un contador numérico impar.

A Durante la activacion de un modelo
aliado, coloca un marcador de Riddle a 4"
o0 menos de él.

RESOLVER CON CUIDADO

¢;Cudntos segundos hay en un ario?
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NADA POR AQUI

Un modelo rival desvela una
Sospecha aliada que tiene un contador
numeérico con valor 1,2 0 3.

Juégala al comienzo de una

activacion. Mueve un marcador aliado 4".

B

No tengo pies, ni manos, ni alas, pero subo al cielo.
;0ué soy yo?
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NADA POR ALLA

Un modelo rival desvela una
Sospecha aliada que tiene un contador
numeérico con valor 4,5 o0 6.

m Juégala al comienzo de una
activacion. Mueve un marcador rival 4".
RN

Estoy lleno de agujeros, pero atn puedo retener agua.
;0ue soy yo?
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Al final de la siguiente
activacion de un modelo rival tienes al
menos 1contador numérico de cada valor
sobre Sospechas aliadas.

Solo puedes jugar esta carta durante la
activacion de un modelo aliado.

A Juégala inmediatamente después de
que un rival haya desvelado una Sospecha
aliada, reduce o incrementa un contador
numérico de una Sospecha aliada en 1.

g

;{ué te pertenece, pero otras personas lo usan mds
que tu?

LA RESPUESTA ESTA OCULTA
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All/C El rival desvela menos
Sospechas que tu esta ronda.

¥2 Reduce el numero de marcadores
de Dano infligidos por un ataque igual
al nimero de Sospechas aliadas a 8" o
menos del modelo que recibe el ataque.

e
;0ué habitacidn evitan los fantasmas?

TORMENTA DE ENIGMAS
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Sospecha rival antes que un modelo rival
desvele una Sospecha aliada.

A Si un modelo rival desvela una
Sospecha aliada, coloca inmediatamente
una Sospecha aliada en contacto con una
Sospecha rival.

B

;0ué viene una vez en un minuto, dos veces en un
momento, pero nunca en cien anos?

UNO SENCILLO...
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A I ‘> Elimina 2 Sospechas alladas
que esten a 6" o menos de 1 modelo rival.

Solo puede jugarse después de que un
modelo complete una accidn.

A Un modelo rival a 4" 0 menos de una
Sospecha aliada y un marcador de Riddle
sufre el efecto Enervating 3. Después
elimina ambos marcadores.

ACERTASTE

6

¢;0ué tiene muchas llaves, pero ni siquiera puede abrir una
sola puerta?
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Marcadores de Riddle

B

Cuando un modelo rival esté a 8" 0 menos
de un marcador de Riddle, realiza una
accion de Manipular, y dicha accion
no desvela una de tus Sospechas, el
rival debe elegir una de tus Sospechas,
retirala. Esto cuenta como que el modelo
rival ha desvelado la Sospecha.

Después, elimina el marcador de Riddle.

No puedes tener mas de 3 marcadores
de Riddle en juego a la vez.
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Cartas Boca Abajo de Riddler

g

Una carta de "Cuando se puntia” ? debe
jugarse como Objetivo durante una
activacion de un modelo aliado, y debe
jugarse boca abajo.

Solo puede haber una carta ? en juego
boca abajo a la vez.

Se pone baca arriba cuando se desvela
una Sospecha aliada.

Cuando se pone boca arriba, comprueba
la condicion de puntuacion para ver si se
puntua o se descarta.

No se pueden puntuar en la misma
activacion en la que se juegan.





