™ I/ < Deja K.0. al Jefe rival o
retiralo como una Baja.

51 Si un modelo aliado con Nombre: Bruce
Wayne deja K.0. a un modelo enemigo
con Rango: ¢, & o @, puedes retirar
inmediatamente ese modelo como Baja.

e
“Tengo un tnico poder, nunca me rindo.”

Bruce Wayne
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= QIO Elige hasta 3 Sospechas dliadas.
== | Hasta el final de la Ronda, estas Sospechas
=T | son también marcadores Search (no pueden
=T | serDesvelados o retirados esta Ronda).
(=)
—
Ll
=
—]
Ll
=T
—l

No hay Sospechas enemigas a 4" 0 menos
de esos marcadores.

m Un modelo aliado con Alias: Batman (The
Batman) puede realizar 2 Esfuerzos gratis
cada vez que Ataca o Defiende esta ronda.
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esté en contacto con el Jefe rival, aleja
directamente 4" todos los modelos a 4" o
menos del modelo aliado. Después, ambos
deben realizar un Ataque Cuerpo a Cuerpo
simultdneo contra el otro.

Puntua si el objetivo queda K.0. por esto.

»
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~—

—

=T

&

—

=T

=

=

(==]
g m Cuando un modelo rival declare el
=T | Pproximo Ataque Cuerpo a Cuerpo contra
== | unmodelo aliado con Alias: Batman (Frank
= | Miller) este modelo aliado gana la Habilidad
ﬂ_: Counter-Attack durante la duracion de dicho
€D | ataque. Cada impacto desarmado durante el
==l | Counter-Attack inflige * % * de Dano.
Ll
S
[}
(e

g
“Es un quirdfano. Y yo el cirujano.”

Batman
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\

que esté al menos a 6"de distancia de
cualquiera de tus modelos con la Habilidad
Cop (excepto el modelo que la Desvela).

Anade +1a la CdF de un Ataque a

Distancia realizado por un modelo con

Nombre: Harvey Bullock. Coloca una

Sospecha enemiga en contacto con

el objetivo del ataque (ignorando la

distancia minima entre marcadores).
e

“Naci en un callején, monstruo.”

Harvey Bullock
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™ 10 < Un modelo aliado a 8" 0 menos
de uno de tus modelos con Rango: \ef
recibe Dano de un ataque, pero nadie
recibe K.0. o es retirado como Baja.

A Todos tus Secuaces (que no estén
K.0.) a 8" 0 menos de un modelo con
Nombre: James W. Gordon, retiran 1 *.

A
“;Valid la pena, Batman?”

James Gordon
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BUSCANDO VENGANZA 1son tom

A< Inflige al menos 3 impactos
con un arma que cause Dano de tipo *
contra el modelo rival con el mayor coste
de Reputacion (si un enemigo con Alias:
Joker esta en juego, él debe ser el objetivo).

52 Durante esta activacion, un modelo
aliado con Nombre: Jason Todd ignora
la restriccion de “once per game” de la
Habilidad One Shot Gun.

g

“Ahora dime... ;qué se siente?”
Jason Todd
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JOKER-0-METRO HanLev aumn e

modelo activo. Cuando otro modelo a 4" o
menos de dicho modelo saque dos resultados
de Tnatural en cualquier tirada (y no es
retirado del juego coma resultado de su
accion actual), este modelo debe ser colocado
inmediatamente en contacto con él y realizar
un Ataque Cuerpo a Cuerpo extra contra él.

Puntua si este ataque inflige algiin Dafo a
ese modelo; si no, descartala.

Un modelo con Alias: Harley Quinn
gana 1dado de Fuerza hasta el final de la
Ronda.
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AT/ < Un aliado activo |nf||ge K 0.
a un Jefe enemigo mientras ningun otro
modelo aliado esta a 6" o menos del
modelo activo.

Elige una Sospecha aliada a 8" 0 menos
de un modelo aliado activo con Alias: Harley
Quinn. Centra una plantilla Explosiva sobre
esa Sospecha. Elige una direccion y mueve
la plantilla 2D6". Los modelos afectados por
la plantilla al final del movimiento sufren
& *_ Retira la plantilla.

e
“Soy una persona horrible, supongo.”

Harley Quinn
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Ese modelo y otro modelo aliado que esté
a 4" o menos de él no estan K.0.

Un aliado activo con Alias: Black
Canary inflige Push 4 a todos los modelos
y marcadores a 8" 0 menos de ella.

e

“Soy la justicia de la que no puedes huir”
Black Canary
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VENDETTA nuntess =

A | o
w 1/@ Elige un mo

una Reputacion mds alta que 50 (puede
ser cualquier modelo rival si ninguno es
elegible). Elige un modelo aliado.

Punta si ese aliado retira a ese rival
como Baja.

Cuando un aliado con Alias: Huntress
realiza un ataque a Distancia, reemplaza
1de los dados de ataque por un dado de
Fuerza.

g

“;Sabes quién soy?”
Huntress

©8& ™ BATMAN. (s20) BOPO11 -v01 ©KNIGHT MODELS.




GERMINAR roison vy ¢

o menos de un aliado activo, y al menos
una de ellas esta a 4" o menos de un
modelo rival.

Durante la activacion de un aliado
elige un modelo aliado con la Habilidad
Plant a 8" 0 menos de un aliado con Alias:
Paison Ivy. Coloca el modelo seleccionado
en contacto con una Sospecha aliada.

g
“La naturaleza siempre gana.”

Poison Ivy
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A<+ Un modelo es retirado como
Baja por la Habilidad Slow Digestion.

A Durante la activacion de un aliado
con Alias: Frank The Plant, un enemigo
Devoured debe realizar inmediatamente un
chequeo de Resistencia de Slow Digestion.
e
“La préxima vez no olvides el agua”

”

Frank the Plant

©& ™ BATMAN. (s20) FTPO01 -v01 ©KNIGHT MODELS
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KATAKIUCHI karann @

tus modelos como Baja, hazlo objetivo.
Elige un modelo aliado.

Puntua si ese aliado retira al objetivo rival
como Baja.

Cuando se retire como Baja un
modelo a 4" o0 menos de un aliado con
Alias: Katana, la préxima vez que realice
Soul Voices, lo hace sin coste.

g

“Mi espada es una especie de traductor universal”
Katana
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NETMASTER oracie e

O/1/0 Selecciona un modelo aliado.

Hay al menos 6 Sospechas a 8" o menos
del modelo seleccionado.

Mueve 2" todos los marcadores a 10"
o menos de un aliado con Alias: Oracle.

g
“Soy Ordculo, conozco a todo el mundo.”

Ordculo
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EMPIEZA EL SHOW soxer

) (A

IRIAS Selecciona un Jefe aliado y lanza 1D3
+2. Coloca un contador numérico con un valor igual
a la tirada. Elimina tantas Sospechas rivales a 18"

0 menos y coldcalas en contacto con dicho modelo
(ignorando la distancia minima). Al final de la
activacion de cada modelo reduce el contador en 1.

Puntua si el contador llegaa 0 y alguna de esas
Sospechas sigue en contacto con dicho modelo.

Lanza 106 por cada Sospecha aliada a
20" 0 menos de un modelo con Alias: Joker.

Asigna contadores numéricos (con el valor de
cada resultado) a dichas Sospechas. Cuando se
realice cualquier tirada, debes sustituir uno de
los dados por el valor de uno de los contadores
numéricos asignados a las Sospechas (retirando
el contador de ese marcador).
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BOMBA VIRAL KOBRA sereney rrankunauss o 4

4”0 menos del centro del Area de Juego. Coloca
3 marcadores de Evento a 8" 0 menos de la
Kobra Bomb. Un marcador de Evento puede ser
retirado Manipuldndolo. Al retirarlos, tira 1D6.
Con un resultado de 1, inflige 2 & a cada modelo
a 8”0 menos de la Kobra Bomb y retirala. Si se
retiran estos 3 Eventos, retira la Kobra Bomb

y descarta esta carta. Durante el Recuento, si
alguno de estos Eventos sigue en juego, inflige
2 & a cada miniatura a 8”0 menos de la Kobra
Bomb y retirala.

Alguna miniatura rival sufre dafos como
resultado de esta carta.

®1 El modelo objetivo a 8"y LdV de un
aliado con Nombre: Jeffrey Franklin Burr retira
hasta 2 marcadores de Dafio.

Empowered 2: Elimina también los Efectos.
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CONTROL ESTRICTOQ vaov Evg &

O /< Un modelo aliado a 4" 0 menos
de otro aliado con Rango: ¢ 0 & supera
un chequeo de Voluntad o Resistencia.

@3 Coloca un nuevo modelo Kobra
Hybrid a 2" 0 menos del aliado activo.
Retira el modelo activo del juego. El Kobra
Hybrid se activa inmediatamente y puede
realizar 2 acciones. A continuacion, retira
el Kobra Hybrid como Baja.

Empowered 5: El modelo Kobra Hybrid no
se retira como Baja. Elimina esta
carta del juego.
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A/V/O Hay mas Sospechas aliad;as

—

a 4" 0 menos de modelos rivales, que
modelos rivales haya en juego.

k2 Las Sospechas aliadas a 20" 0 menos
de un aliado con Nombre: Talia al Ghul
son también marcadores Imminent
Threat. Si un rival Desvela una Imminent
Threat, debe retirar primero una
Sospecha aliada o cancelar la accion.

A
“Mi padre tenia razén. He desatado una maldicidn sobre
este mundo.”
Talia al Ghul
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misma Ronda por al menos 2 modelos
rivales y no queda K.0. ni es retirado
como Baja.

Si un aliado con Nombre: Talia al
Ghul sufre cualquier nimero de impactos
de un ataque a 4" 0 menos de un aliado
con Alias: The Heretic, este ultimo recibe
todos los impactos del ataque.

~p
“Los hijos nacen para morir en la guerra.”

The Heretic
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»/IV/O Un rival es retirado como
Baja a causa del efecto Poison.

A Elige un modelo afectado por Poison,
a 4" o menos de un modelo con Alias:
Cheshire. Ese modelo realiza una tirada
de Poison inmediatamente.

g

“Mis shuriken estdn bastante envenenados.”
Cheshire

©8& ™ BATMAN. (s20) LOAD12-v01 ©KNIGHT MODELS
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»/IV/O Un rival es retirado como
Baja a causa del efecto Poison.

A Elige un modelo afectado por Poison,
a 4" o menos de un modelo con Alias:
Cheshire. Ese modelo realiza una tirada
de Poison inmediatamente.

g

“Mis shuriken estdn bastante envenenados.”
Cheshire
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»/IV/O Un rival es retirado como
Baja a causa del efecto Poison.

A Elige un modelo afectado por Poison,
a 4" o menos de un modelo con Alias:
Cheshire. Ese modelo realiza una tirada
de Poison inmediatamente.

g

“Mis shuriken estdn bastante envenenados.”
Cheshire

©8& ™ BATMAN. (s20) LOAD12-v01 ©KNIGHT MODELS
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SENOR DE LAS POZAS axs aL chuL @

§7

w1/ @ Si un Jefe aliado estd a 8”0
menos del Jefe rival, coloca tu Jefe en
contacto con él. Ambos deben realizar un
Ataque Cuerpo a Cuerpo simultaneo contra
el otro.

Puntua si retiras al jefe enemigo como Baja.

m Si un aliado con Alias: Ra's Al Ghul ha
sido retirado del juego como Baja, coldcalo
dentro de una Zona de Despliegue aliada
sin ningln contador de Dano.

~p
“El colmillo que protege a la cabeza.”

Ra’s al Ghul
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DUELO DE MAESTROS Loy st e

™ I/ <+ Un modelo aliado hace que‘\
un modelo enemigo con un mayor valor
de Reputacion quede K.0.

AI resolver un ataque realizado por

un aliado con Alias: Lady Shiva, cambia

todos los marcadores * infligidos por é.
~p

“No te estaba probando. Estaba probando mis propias
percepciones.”

Lady Shiva
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MI CUERPO ES VUESTRO ueu =

%7

1)< Un modelo aliado no queda
K.0. o es retirado como Baja por un
ataque que ha hecho al menos 4 impactos
exitosos (antes de la tirada de Defensa).

Si un modelo aliado es el objetivo
de un Ataque a 4" 0 menos de un aliado
con Alias: Ubu, puede usar la habilidad
Bodyguard sobre este modelo aliado, sin
pagar su coste de Esfuerzo.

“~p
“;Debo despacharlo, maestro?”

Ubu
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BUSCANDO A NORA ws. Frecze o

Ale Elige 2 Elementos de
Escenografia, después el oponente elige 1.
Inmediatamente coloca un marcador de Evento
Nora Research a 2 0 menos de cada uno. Un
modelo puede manipular estos marcadores
para moverlos 4”. Retira un Nora Research
cuando esté en contacto con un Jefe aliado.

Puntda si los 3 marcadores son retirados.

m Este recurso solo puede usarse cuando
esta carta esté en juego como Objetivo, y no
va a la pila de Recursos Gastados cuando
es usado. Durante la activacion de un aliado
con Alias: Mr. Freeze, puedes pagar el coste
de Recurso e inmediatamente realizar una
accion extra de Movimiento.
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™ 1) < Un modelo aliado realiza un
Ataque contra un modelo que no esta K.0.
y que retiraria como Baja. En vez de eso,
ignora todo el Dano de este ataque y el
objetivo sufre el efecto Freeze.

A Un madelo con Alias: Killer Frost gana
1accion extra esta activacion.

Ve
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EL DON carmine FaLcone ¢

#/0/0 El Jefe aliado esta a 6" 0
menos del Jefe rival.

Al puntuar, gana 100S de Dinero Negro.

%0 Durante la activacion de un modelo
aliado, elige hasta a 2 modelos aliados que
estén a 8" o menos de un modelo aliado con
Nombre: Carmine Falcone y muévelos 6".
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B¢

O/I/0 Elige 3 Sospechas aliadas.
Hasta el final de la Ronda, estas Sospechas
son también marcadores Evidence.

Tienes un modelo aliado en contacto con
al menos 1 marcador Evidence.

A Cancela una carta de Objetivo usada
como Recurso, después el oponente puede
escoger una de tus Sospechas y retirarla.
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™I/ <4 Elige al modelo con la
Reputacion mds alta a 6” 0 menos de un
modelo aliado y de 2 Sospechas aliadas.
Ese modelo sufre Dano igual o superior a
la mitad de su Resistencia.

A Al realizar un ataque a distancia con
un arma que no use plantilla, ese ataque
gana la Habilidad Acid.

©8& ™ BATMAN. (s21) OCRO10-v01 ©KNIGHT MODELS
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EL VERDADERO JEFE he ventaiLoquis ¢

X
\14{;)/

N

AlC Cada vez que un Secuaz aliado
realice una accion Manipular, coloca un
marcador % sobre esta carta. Cada vez
que un Secuaz rival realice una accion
Manipular, retira un marcador * de esta
carta.

Esta carta tiene al menos un marcador * .

Al Cuando un modelo aliado con Alias:
The Ventriloquist sufra Dano, coldcalo en
contacto con una Sospecha aliada a 4" o
menos de él, cancela el Dafo y cualquier
Efecto sufrido. Retira esta Sospecha.
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DOLOR Y DINERO puack mask ¢

A/T1/O Hay mas modelos rivales que
aliados con marcadores  en el Area de
Juego.

A Coloca 1 marcador é en un modelo
aliado activo, él gana 2 marcadores 3.
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DOLOR Y DINERO puack mask ¢

A/T1/O Hay mas modelos rivales que
aliados con marcadores  en el Area de
Juego.

A Coloca 1 marcador é en un modelo
aliado activo, él gana 2 marcadores 3.
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O/l @ Elige un rival a 8” o menos de tu
Jefe. Marca a ese modelo de alguna manera.
Cada vez que ese modelo coloque una Sospecha,
inflija un K.0. o retire un modelo como Baja,
coloca 2 marcadores  en esta carta.

Punttia cuando haya al menos 5 & en esta carta.

Este recurso solo puede utilizarse mientras
esta carta esta en juego como un Objetivo y no
va ala Pila de Recursos Gastados cuando se usa.
Durante la activacion de un aliado con Alias: The
Penguin, puedes retirar 1 é de esta carta para:

« Mueve un modelo aliado 4".

« Coloca un marcador de Sospecha en
contacto con un modelo aliado.

» Miralamano de turival y descarta 1 carta.

©

MI CASA, MIS REGLAS the pencum @

o
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I/0 Elige 3 Sospechas aliadas.
Hasta el final de la Ronda estas Sospechas
son también marcadores Drop (no pueden
ser desveladas o retiradas esta Ronda).

Puntua si tienes mas modelos aliados a 4" o
menos de al menos 2 de estos marcadores.

Puedes usar la Habilidad One Use
o la Pieza de Equipo que ya haya sido
utilizada durante esta partida.
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™I/ <+ Un Jefe rival queda K.0. o es
retirado como Baja por un Jefe aliado y
hay mas Sospechas aliadas que rivales
en juego.

Al Los modelos aliados a 8" 0 menos
de un modelo aliado con Alias: Emperor
Penguin y a 4" 0o menos de una Sospecha
rival pueden ganar 2 3 marcadores.
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B¢

sospecha a 6" 0 menos de 2 Sospechas
aliadas y de un modelo aliado con
Rango: ¢ 0 &.

¥z Los modelos aliados a 8" 0 menos
de un aliado con Alias: Loose Lipsy a 4"
o menos de una Sospecha aliada ganan
2 marcadores 8.
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ACERTIJOS POR DOQUIER ripoier '

de tus Sospechas y tienes al menos 2
marcadores de Riddle en juego.

m Puedes colocar hasta § marcadores
de Riddle a 8" o menos de un modelo con
Alias: Riddler aliado.

—~y
Cuanto mds coges, mds dejas atrds. ;(ué soy yo?
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ACERTIJOS POR DOQUIER ripoier '

de tus Sospechas y tienes al menos 2
marcadores de Riddle en juego.

m Puedes colocar hasta § marcadores
de Riddle a 8" o menos de un modelo con
Alias: Riddler aliado.

—~y
Cuanto mds coges, mds dejas atrds. ;(ué soy yo?
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& Un modelo rival ha sido
el abjetivo de 3 Ataques de 3 modelos
aliados diferentes durante esta ronda.

Durante la activacion de un modelo
aliado, mueve un modelo rival 6” hacia un
marcador aliado.

A
;0ué es mds (til cuando estd roto?
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QUERY Y ECHO query =

™ I < Un modelo aliado desvela 1
Sospecha rival que esta a 2" o menos de
una Sospecha aliada.

m Un modelo aliado con Alias: Echo
gana 2 Esfuerzos gratuitos para la accion
actual si esta a 6” 0 menos de un modelo
aliado con Alias: Query.

e
Hago dos personas de una. ;Qué soy yo?
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de tus Sospechas que esta a 2" 0 menos
de una Sospecha rival.

A Un modelo aliado con Alias: Query
gana 2 Esfuerzos gratuitos para la accion
actual si estd a 6” 0 menos de un modelo
aliado con Alias: Echo.

B

Puedo apuntar en todas las direcciones, pero no puedo
llegar al destino por mi mismo.

ECHO Y QUERY ecro =

©8& ™ BATMAN. (s20) RID012-v01 ©KNIGHT MODELS



0SITO eane

Jugar cuando un rival coloca una
Sospecha. Se reemplaza inmediatamente por un
marcador de Osito. Un modelo en contacto con un
Osito puede controlarlo (coldcalo aparte en donde lo
recuerdes). Si un modelo que controle Osito queda
K.0. o es retirado del Area de Juego, coloca el Osito
a 1”0 menos de él. Un aliado con Alias: Bane gana +1
a sus tiradas de Ataque contra un modelo enemigo
que controla o estd a 4" 0 menos de un Osito
colocado, y si termina una accidn de Movimiento
mds cerca de Osito, puede mover 4" adicionales.

Puntta si un modelo aliado esta controlando el
Osito al final del juego.

Este Objetivo no puede jugarse después de la 32 ronda.

Elige un modelo enemigo a 6" 0 menos de
un modelo aliado con Alias: Bane. Sufre el efecto
Scared.
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A< El Jefe enemigo es retirado
como Baja a 8" 0 menos de un aliado
activo.

f2 Un modelo con Alias: Arkham Knight
puede ganar 1 accion extra esta activacion.
-~

“No has ganado. Esta noche, pagards. iPor todo!”
Arkham Knight

©8& ™ BATMAN. (s20) MIF0D1 01 ©KNIGHT MODELS
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A< Al menos 3 modelos sufren el
efecto Scared.

f2 Elige un modelo en el Area de Juego.
Este modelo debe realizar un chequeo de
Voluntad. Si falla sufre el efecto Scared.
Este recurso solo puede ser jugado
durante la fase Trazar el Plan.

B

“Todo lo que te queda es ver como arrastro a tu amada
Gotham al olvido.”

Scarecrow
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REFORZARSE siro &

. I/ <+ Un modelo aliado que rembe
un ataque a 4" o menos de otro modelo
aliado con la habilidad Veteran no sufre
mas de 2 Danos de este ataque.

m Los modelos aliados con la habilidad
Veteran a 4" o0 menos de un modelo aliado
con Alias: Bird ganan 2 @.

—~

“Bane ya tiene todo lo que necesita. E1 te encontrara.
Y te romperd.”

Bird
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TRAMAS BAJO TRAMAS wincotn march ¢

£ > 4 T
AT/O Coloca 3 marcadores de Evento a
8”0 menos de modelos rivales. Escoge en secreto:
« I marcador serd Secret Objective.
« 2 marcadores serdn Shadows.

Los modelos pueden retirar dichos marcadores
desveldndolos. Al comienzo de una activacién
puedes eliminar uno de estos marcadores.
Antes de eliminar Shadows, puedes colocar un
modelo aliado con Reanimated Owl en contacto
con el marcador (una sola vez esta ronda).

El Secret Objective esta en juego.

Elimina los marcadores al final de la ronda.

m Juega cuando realices un ataque contra un
modelo marcado como Prey. Dicho modelo no
puede realizar Esfuerzos durante este ataque.
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modelos rivales marcados como Prey.

Al Selecciona un aliado con la Habilidad
Reanimated Owl que haya sido retirado
como Baja y colocalo a 4" 0 menos de un
aliado con el Alias: The Court sin ningdn
Dano en él. Elimina esta carta del juego.
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w 1/9 Selecciona un modelo con la
Habilidad Reanimated Owl.

Puntua si este modelo elimina al actual
Jefe rival o al modelo con el mayor valor
de Reputacion del Area de Juego.

m Selecciona un modelo rival a 4" o
menos de un aliado con Nombre: William
Cobb y una Sospecha aliada. Retira esta
Sospecha. Marca al rival como Prey.
Devuelve esta carta al mazo y barajalo.

Simarcas un rival y ya hay previamente otro marcado
en juego, el anterior ya no se considera Prey.

LA MISION wiwiam coss =

©8& ™ BATMAN. (s20) OWLO11 01 ©KNIGHT MODELS.



Puntda si dicho modelo continta en el
Area de Juego al final de la partida.

%0 Selecciona un aliado con Nombre:
Calvin Rose a 8" 0 menos de un rival que
declare un Ataque. Un modelo aliado a 8"
o0 menos de él gana 3 marcadores §.
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PLAN DE FUGA cawm rost @



O/ Q @ Coloca un marcador de
Evento a 4”0 menos de un modelo rival. Tira 1D6
y coloca un contador numérico iqual al resultado
en este Evento. Al final de la activacién de cada
modelo después del actual reduce este contador
en 1. Cuando el contador llegue a 0, tira 2 dados,
+ 1 adicional por cada modelo aliado, y - 1 por
cada modelo rival, a 4”0 menos del marcador.

Puntta si al menos 2 resultados coinciden.

Durante la activacion de un modelo aliado,
puedes retirar una Sospecha aliada o rival a

8" 0 menos de un modelo con Alias: Sugar.

Si retiras una Sospecha aliada, descarta una
carta de Objetivo. Si retiras una Sospecha rival,
tu rival debe descartar una carta de Objetivo.

B

“Para ti son todo arcoiris, polvo de hadas y almas
centelleantes ahi abajo”

-

NO TANTO AZUCAR susar &

Two-Face
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=

w1/ G & — Un modelo aliado
realiza un Ataque haciendo objetivo a al
menos 2 modelos rivales e inflige Dano a
al menos 1 de ellos.

A Elige uno de estos dos efectos:
Los modelos rivales a 8" 0 menos de un
modelo con Alias: Spice sufren € 4, 0 los
modelos aliados a 8" 0 menos de Spice

”

CONDIMENTALO UN POCO spict &

ganan € 2.

s
“Deja que te llamen monstruo, y te convertirds en un
monstruo.”

Two-Face
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JUSTICIA two-mace @

/ o : k. =
Al Puntda cuando hayas retirado

al menos dos modelos rivales como Baja
con la Habilidad Judgment.

§2 Juega esta carta cuando un modelo
aliado con Alias: Two-Face use la
Habilidad Judgment. En lugar de lanzar
una moneda o un dado, elige el resultado.

B

“Castigo y reinsercion - paraddjicamente fuerzas opuestas
de un sistema con dos caras al que una vez servi.”
Two-Face
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(J%)

O/I1/0 Usa menos cartas de Recurso
que tu oponente esta ronda.

50 Si hay un modelo rival a 8" 0 menos
de un modelo aliado con Alias: Hush, tu
rival puede perder inmediatamente 1
punto de Recurso. Si decide no hacerlo o
no puede, ti ganas 1punto de Recurso.

e
“Pero te pareces a... ;Bruce Wayne?”

Hush
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4

EL TIRO DEL MILLON oeapstor ¢

™ I <+ n modelo rival con el Rango:
', ® y/o @ queda K.0. o es retirado
como Baja con un Ataque a Distancia.

m Un modelo con Nombre: Floyd Lawton
anade +1ala CdF de una de sus armas si
el ataque no se realiza dentro del Alcance
Optimo del arma.

~
“Algunos de nosotros somos armas. Algunos de

nosotros somos objetivos. Y algunos de nosotros
somos balas, esperando ser disparadas.”
i ¢ Deadshot
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como Baja al modelo rival con el valor de
Reputacion mas alto.

Después, retira el modelo aliado de la
partida. El rival no puede puntuar una
carta de Objetivo por esto.

Elige un modelo rival a 8" 0 menos
de un aliado con Alias: Deathstroke (The
Terminator). Ese rival no puede alejarse
mas de 8" de este modelo aliado hasta el
final de la ronda.

~p
“Su dinero es verde, y como extra... mataré a Batman”

Deathstroke
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Desvela una Sospecha rival a
5" 0 menos de al menos 2 marcadores Cat
aliados. Despueés retira estos marcadores.

A Cuando un aliado con Alias:
Catwoman retira un modelo rival como
Baja, coloca un marcador Cat aliado en
contacto con ese modelo, si es posible.

~p
"Es un desperdicio cuando se rompen las cosas bonitas.”
Catwoman

©8& ™ BATMAN. (s21) CATOO1 -v01 ©KNIGHT MODELS




=

MADRE DE GATOS carwoman v sarman @

w11/ Juega cuando un aliado Desvela
una Sospecha enemiga (antes de la Ronda 4).

Puntua si este modelo esta en juego al final
de la siguiente fase de Recuento de Ronda.

Elige un modelo aliado que esté a 8"
0 menos de un modelo aliado con Alias:
Catwoman (The Batman)y muévela 4".
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CORROMPIDO re Barman wHo LavGHS ©

All1/0 Al'menos 5 modelos sufren el ’
efecto Enervating y/o Poison.

A Un modelo Danado por un atacante que
esté a 8" o menos de un aliado con Nombre:
The Batman Who Laughs sufre el efecto Poisan.

A
"Sabes que soy Batman, pero también sabes que no o soy.”
The Batman Who Laughs
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™ I/ <+ Un modelo enemigo con al
menos 3 Sospechas a 4" 0 menos de él, es
retirado como Baja.

un aliado con Nombre: The Batman Who
Laughs completa con éxito un Ataque
Cuerpo a Cuerpo, cambia todo el Dano *
por Dano & de ese ataque.

B

"Sabes que soy algo errdtico y retorcido, y eso te
aterroriza”

The Batman Who Laughs
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MOTH-SENAL xieermori =

»/ T " ” ‘

- %
ige T Elemento de Escenografia
que esté a 4" o menos de un modelo aliado y
al menos a 8" fuera de tu Zona de Despliegue.

Hay al menos 1 modelo y 1Sospecha
aliados a 4" 0o menos de ese Elemento de
Escenografia.

A Coloca un aliado con Alias: Killer Moth
en contacto con 1 Sospecha aliada que
esté a 4" 0 menos de otro modelo aliado.
Después, retira esta Sospecha.

g

“Pronto la ciudad se inclinard ante su nuevo amo iKiller Moth!”
Killer Moth
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CARISMA ABRUMADOR (EMN S

Al/C Elige un modelo aliado y otro
rival.

Ese modelo aliado desvela mas
Sospechas que el rival esta ronda.

Un rival que realiza un chequeo de
Voluntad a 4" 0 menos de un modelo con
Alias: Kite-Man sufre un +2 a ese chequeo.

g

“iToma ya!”
Kite-Man
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MAESTRO DEL TIEMPO cLock ki @

O/1/0 Elrival elige 3 de sus Sospechas.

Esas Sospechas no estan en juego, o tienes
una Sospecha aliada a 4" 0 menos de
cualquiera de ellas.

Coloca un marcador de Evento aliado en
contacto con el modelo activo que esté a 4"
0 menos de un aliado con Alias: Clock King.
Al final de la activacion, este modelo debe
ser colocado de nuevo en contacto con el
marcador de Evento. Retira ese marcador.

B

"Algunas personas matan el tiempo, pero esta vez, iel
tiempo te matard a ti!”

Clock King
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FRIO COMO LA MUERTE centeman gHosT @

una penalizacion de movimiento.

A Elige hasta 3 Sospechas aliadas
a 6" 0o menos de un aliado con Alias:
Gentleman Ghost. Todos los demas
modelos a 4" o0 menos de cualquiera de
estas Sospechas sufren el Efecto Slow (4).

B

“iPénganse sus capas de viaje y entren... al vagdn de
las pesadillas!”

Gentleman Ghost
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”

CRIMENES DE CALENDARIO catenoar man

O/1/0 Coloca un contador numérico
con un valor de Ten esta carta. Cada vez
que un modelo rival Coloque o Desvele una
Sospecha, reduce el valor numérico en
1. Cada vez que Coloques una Sospecha,
incrementa el valor del contador en 1.

Esta carta tiene un contador numérico.

. Cuando un aliado con Alias: Calendar
Man Desvele una Sospecha rival, coloca una
Sospecha aliada a 12" 0 menos, si es posible.

g
“Treinta dias tiene Noviembre. Abril, Junio y Septiembre.
De veintiocho no hay mds que uno. Y todos los demds son
de treinta y uno. Por supuesto el ano bisiesto viene y mata.
Cada cuatro arios acierta, y veintiocho es veintinueve.”
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A/l < Desvela una Sospecha rival.
Esta Sospecha debe tener al menos 2
modelos rivales a 4" 0 menos, cada uno
con al menos 2 Efectos diferentes.

A Juega este recurso antes de realizar
un Ataque. Un aliado con Alias: Condiment
King gana +1a impactar. Si tiene éxito, el
modelo objetivo sufre los Efectos Scared
y Push (&).

g

“;Quién quiere un paco de sabor?”
Condiment King
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